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ЗДРАВЕЙТЕ, ИГРОМАНИАЦИ! 


На 21 ноември се проведе финайния Пата: 2 на; Шампионата по Свамо 
Тинвмо за голямата награда на Сони| Българий Борбата за пйрвото място, както 
можеше да се очаква, беше оспорвана: Побеййртейяп: И дрлаВ Николов спечели 
мемърикарта за Р5Х, а Вторият Класирал сейаи о „Мунаврв - получи джойстик 


за РЗХ. Трето преба даде Денис. Балевскт за не 0. а оригинален диск за 


Ва Всеки участник: 
1. СВетослаВ Николов - 10 тоЧки 
2. Минчо МундровВ - 6 точки: 
3. ДенислаВ Балевски - 4 точк 
4. Георги ДешаноВ - 3 точки: 
5. Славой Георгиев - 2 точки: 
6. Атанас Ненов - 1 точка 4. 
Определянето на носфтеля. а драял 


исто новичко Раузганоп- 
ната урна бяха изтеглен 


имената на Светослав Николов и: двнадфав Балеве оийто се Впуснаха В послед 
дна, кървава надпревара на пистата па ъс втрахотния Спеиго/ене: Се 
тослаВ спечели заслуженд. и от есе ко! золката к г) експрес - малка гара. Зашщащ 
шия приятел от Хасково! - Г. во гищен 08, чивт е също беше изтеглена 


финалната битка, не п рисъствВ ше В з па, н) с е сме печени, го утешаваше 
; ент за любимото Виепшиеза 


Жорка, дан, ни М В най-ско| Мена 1881053; за да уточни аняе деш 
получиш наградата. срои | : Ир | 
В потайнашоба:8; едакци И. шев! ле печелилият наградашажлитан 
лона В специал ото Издание ЛЕДЕЕМ ВИ | / 
Затаете дъх и прочете зпи Ее аиаитаа име: рени ста БаличеВ от София! Чести- 


то, Мите. Очакваме те да дойдеш В редакцията на списанието Всеки делничен ден 
от 10: 00 зо 17:00 часа. 


та ПРЕДСТАВЯНЕ 


Издишел 
"Производител 


Друг носталгичен повей е на- 
нът, по който играчът се инфор- 
ира за последното си време - 
няма да намерите и следа от него 
по кокпита си, Просто трябва да 
внимавате като минавате покрай Бри етиет 
питстопа да не пропуснете табе ; ра 
ката с вашето време. : 
Жато цяло Скамр 


редове, 
Преди всичко, играта е удо“-. 
волствие за възрастни, Не само 
заради старите модели коли, но и 
заради времето, което трябва да 
се отдели, за ди свикне игромани- 

1 ака с управлението, Повярвайте 
тази игра няма МНОГО общо с 
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Е 


ЕГОТО За | 


Очаквайте Денсди ЗДЕДАИ 4 
ИИгагдиогкв обявиха, че 


разработват нов ловен симу- 


латор - Аевсам Закая!. Теогну 
Номея 30. Играта ще преве- 
де игроманиаците през раз- 
нообразните терени на кон- 


тинента, в преследване на. 


зебри, слонове и т.н. От фир- 
мата се надяват новото им. 
заглавие да повтори успеха. 
на предишните две игри от 
серията Овев Номтв. | 


Бета-тестери за 


НейбАТЕ 


Фирмата Дигап съобщи, 
че набира бета-тестери за 
тяхната нова игра Нешсате. 
Предложението важи до на- 
ч а на следващата годи- 

. В новото заглавие е из- 
а звана технология 
и е базирано на 
игра Навм, 


ГЛЕДА, 


Нови герои за Ена 


Еамтазу И!!! 


Наскоро Здиаге разкри- 
ха двама нови герои от ос- 
мото издание на Ама 

Едмтазу. С9Я е инженер от 

7 предишните ЕЕ, Ши И). 

г Новата му роля е на прези- 


дент на хай-тек района 


Вагат Сйу. Другият герой ез 
учител в академия- 


Квуйвзи, 
та, в която е следвал самия, 
б5ачай, 


- фигурки на ага 
сто! | 
Едоз обяви, че скоро ще 


бъдат издадени екшън-фи- 
гурки на едрогърдата хуба- 
вица ага. Раута!ез Тоуз 
пс. -ще произвежда девет 


инчовите модели. Фигурки- 
те, които представят |ага по 
бански костюм (уха!), ще 
струват около 520и ще се 
появят около Коледа. Цяла 
серия от подобни модели ще 
бъде издадена през 1999. 
година. : 


Демо на Оезсет 3 


през декември 


От иеграу съобщиха, че ; 


4 дългоочакваното демо на 
“ Оезсемт 3 ще се появи през 
декември. 
нови оръжия и подобрена 
графика. Играта се разра- 


ботва от фирмата Рагайах | 


Зо(маге. 


4 


УТА ; 


ОН ОУ-. 


То ще включва“ 


Играта, за която 
върви реч, може да се опи- 
ше с две думи - Резскмг 
АВЕМА. Твоята задача е да 
управляваш малък, но 
въоръжен до зъби кораб в 
серия от цилиндрични аре- 
ни и заедно с двамата ти 
съотборници да унищожиш 
противниковите екипажи. 
Освен свободно движение в 
тримерното пространство, в 
Реар Ккскомчс е включен 
режим за повърхностен по- 
лет, т.е. корабът ти се при- 


() ! | ! / 
я щ. 

М/795/98/Р5Х/Н64, Р166, 
16М, х8 


Само името ЕА Бро"15 
е достатъчно, за да предиз- 
вика интереса на игромани- 
аците. В случая новото изде- 
лие се казва Маррех МЕ. 99. 

Веднага щезапочнем 
с най-доброто в играта - 
графиката. Играчите са от- 
лично анимирани, движе- 
нията са като истински. 
Същото се отнася и за зву- 
ковите ефекти. Разбира се 
цялото това удоволствие 
изисква и съответната ма- 


ПРЕДСТАВЯНЕ 


лепя до стенитена арената и 
управлението му се пре- 
връща в подобно на това на 
автобомил. За човек, на кой- 
то са му писнали безкрайни- 
те лупинги и заставания на- 
долу с главата, този тойе е 
голям рахат, но трябва да се 
има впредвид, че компютъ- 
рните ти опоненти ще 
продължат да те атакуват от 
всички страни. По-горе спо- 


" менах, че ти имаш и двама 


съотборници. Те обаче са 
нещо повече от статисти. Те 
също управляват кораби, по- 
добни на твоя и изпълняват 


шина - обявената минимум 
конфигурация - Р166МПИХ, 
определено няма да ви 
свърши работа. На РП 300 
играта изглежда по съвсем 
различен начин. 

Но Маррем 99 не е про- 
сто само още един симула- 
тор с перфекта графика и 
звук. Играта е изпипана, като 
в нея може да намерите вся- 
какви опции и глезотии. Оп- 
ределено най-интересното е 
“Егапстве Моде”. Тук вие 
отговаряте за всичко - за 
купуване на играчи, подпис- 
ване на договори, за трени- 


Издател РЩАМНА ПУТЕКАСТГУЕ 


Производител СОТЮТКЕЕ 


всяка твоя заповед. 

Технически играта е 
доста изпипана - притежате- 
лите на 30 ускорители ще 
има да ахкат от красивите 
гледки. Звуковите ефекти са 
на ниво, но не може да се 
каже същото за музикалния 
фон. Рейв-мотивите, включе- 
ни в Пело Кескомгус са мал- 
ко досаднии може би е хуба- 
во даги изключите. Браво на 
интелекта на опонентите ти 
- успяха да ми се опънат не- 
еднократно. Въобще, всеки 
почитател на РеЗСЕМТ ще иг- 
рае това заглавие с кеф! 


ЕА ЗРОКТ5 


ровката и дори за самите 
срещи. 
Интерфейсъг също ев 


стил ЕА врог! - изпипани | 


моделиран в името на гей- 
мъра. Добавена е и специ- 
ална опция за тези, които 
играят за пръв път - основ- 


ните операции се изпълня- | 


ват с един бутон. 

МАРреЕм 99 позволява и 
мултиплеър, но тогава игра- 
та изглежда по-мудна. 

Оргиналният пакет 


включва и диск с история- | 


та на отборите и интересни 
подробности за играта. 


ИГРОМАНИЯ 9-98 


ТЕТВОКОМ ЕХТЕВТАГУМЕКТ 


--. 


Рвашв < оо: 


През далечната 1994 
година на пазара се появи 
една игра, която скоро след 
това се превърна в класика. 
Става въпрос за Рамхек 
СЕМЕКАГ. НА ХУГ. След четири 
години и нейни пет 
продължения, момчетата от 
фирмата издадоха Реорг+”5 
СЕМЕКАГ. - Заглавие, следва- 
що най-добрите линии на 
предшествениците си. 

Играта започва, кога- 
то през 2005 година на Зе- 
мята има само две супер 
сили - Китай и САЩ (Ру- 
сия била предала богу дух, 


Дари 


Фи! 083 3 


Да, горепосочените 
минимални изисквания не 
са майтап - действително 
играта, за която ще ви 
разкажа, ще тръгне на 
обикновена щайга. Както 
говори и самото име, но- 
вото заглавие на Назбго е 
продължение на велико- 
лепната серия “ Умни 
игри” - може би най-доб- 
рото в пъзъловия жанр. 
Благодарение на самот- 
ния характер на компют- 
рите, винаги ще има мяс- 


според историята). Смели- 
ят народ на Китай окупира 
Сибир и американците ре- 
шават да се намесят. В ги- 
гантския сблъсък са вклю- 
чени над 200 различни бой- 
ни единици от 18 страни. 
Всяка от тях се характери- 
зира с 12 статистики, за- 
почвайки от твърдост на ата- 
ката и стигайки до пара- 
метър на защита. Юнити- 
те се купуват преди нача- 
лото на всеки сценарий с 
помощта на точки за “пре- 
стиж”. 

Играта е съставена от 


то за такива времеубийци 
като И Тпфоиз Хошатте и 
страхотния МИУЕЗИЕЕРЕК. 

В Бмакт Сме 3 има- 
те на разположение 20 
игри, всяка от които има 
поне по 30 нива. Всички те 
са от поджанра “логичес- 
ки пъзъл” и ако седнеш 
пред компютъра с идеята 
да поиграеш десетина ми- 
нути, неминуемо ще отка- 
раш поне час (освен ако не 
спре тока). Хубавото на 
тази феерия от игрички е 


Издател БТВАТЕСТС БГУПЛАПОМВ 


Производител РАС.,МОККАУ 


9 кампании, наброяващи 
общо 45 сценария, развива- 


щи се на 22 карти. Включе- | 


ни саи редактори на карти 
и на сценарии. Технически 
РЕОРГЕ?8 СЕМЕКА!. е ИЗПЪЛНЕ- 
на почти едно към едно как- 
то Рахгек ОЕМЕКАГ. П и спо- 
койно може да се бори за 
престижната титла “Най- 
добра стратегия на търнове 
за 1998”. Пробвайте я, зас- 
лужава си! 


Издател НАБВКО ПУТЕКАСТГУЕ 
Производител БМАКТ САМЕБ 


Уу795/98, 486-66, ЗМ, х1 


тяхната трудност. Това не 
са ви някои глезотийки, 
които приключват за поло- 
вин час! 

Графиката е подо- 
брен вариант на предиш- 
ната версия, а музикални- 
ят фон е инспириран от 
шоутата на 70те години - 
приятни и ритмични пар- 
чета, изпълнени от вирту- 
ален брас-бенд. Но стига 
съм писал, че на таск-бара 
ме чака нетърпеливо един 
АНЕЕРРОС... 


Стеая Салееи Гоген Съайечи 3 
ср Дръта анк диеа 


екранна” 
| вя 30 образ Е. нео 


ду тях са 


а, която 


та система предост 
Би стерео 30 обр: 


ина. За повече 
умлу.хепо| 


Нова аудио технология 


в |одс наскоро лицен- 
ова цифрова саун/ 
я от Сетка! Везеагсп 
тойе Зепзаша ие 
отена в началото 
ната индустрия, | 
мощповече се пост 
амо с два високо: 
ще бъде изпол: 
удио-продуктите 
Стив. Звукови: 


ат Омесбошф 


ИВ! зо! с коледна 


Да панаве ЛИНИЯ 


РДЕ ВАСЕ 
сумудатор с 10 ет / 
ИЧнИ обкръжения, 
хай-тек 


з Коглпютрите изме 
тват телевизорите 


Двугоди 


И Мсговой р 


ел: 
ми 


Ати 


компания 
най-големия. 
и мултиме 


Фоенскаа 
пюдгатез обяви, ч 
та четвърт на 1! 
постигнала печа 


: ълен мултиплей 
ехния РР5 (го! 
о0!ег) бново: Мовщ 


карти, подо- 
-игра, >под- 

ча и подо- 
вения инте- 


,„ че новият 
- Уоойооз, ще подоб 
гашната им линия, вКЛ 


фичния хардуе 
несе на Света 
та 30 и 20 
ност и под 


Нека за момент да се 
пренесем в 1988 година. 
миепйо Етематтеп! Зуз(ет 
(НЕ) е кралят на конзолите със 
стотици страхотни игри. Зшрег 
НЕЗ е все още 3 години далеч. 
Ми/епйо решават да пуснат на 
пазара портативна система, 
напечена бате Воу. Тя “мисле- 
ла” с 4 мегахерцов процесор 280 
и имала мръчкав екран с чети- 
ри оттенъка на сивото. По- 
късно Ми!епйо пускат мъника 
в няколко различни цвята (на 
кутията, разбира се!). Развити- 
ето не спира дотук и на бял свят 
се появява бате Воу Роске! -- 
с по-малки размери и по-кон- 
тпастен обпаз. 

Ето ни отново в 1998 го- 
дина. бате Воу е прераснал във 
феномен сред портативните 
игри. Продажбите му са неве- 
роятни -- 50 милиона в САЩ и 
Европа и 20 милиона в Япония. 
Библиотеката му включва над 
1000 заглавия, повечето от тях 
разпаботени от корифеи в 06- 
ластта на видеоигрите -- Ваге, 
Осеап, ЗдшагедоН, Мимау. 

Митепйо отново са на 
върха. И то пак благодарение 
на бате Воу, само че... -- цве- 
тен! Някой ще попита защо чак 
сега? Отговорът е много прост 
-- трябваше да се изчака да 
се усъвършенстват технологи- 
ите така, че да не се налага да 
си купуваш батерия за 100 до- 


фоефо” + е 


лапа, за да киризиш цветно. 

Под “капака” на дребнич- 
кия звяр се крие отново 280, 
но този път 8 Мпг. Озвучаване- 
то е четириканално, стерео, а 
2. батерии АА издържат 12 часа 
непрекъсната игра (да си при- 
помним бате беаг -- неговите 
6 АД батерии издържат 6 часа!) 
Трансферът на данни се осъ- 
ществява с помощта на инфпа- 
червен порт, а мултиплейър иг- 
рите -- чрез бързи портове за 
връзка. Екранът е ТЕТ дисплей 
на течни кристали, под- 
държащ 56 цвята еднов- | 
ремменно от палитра с! 
32 000. Добрата новина | 
е, че на новата конзолка | 
ще могат да се играят и 
игрите за стария бате 
Воу. 

Игрите, | които 
може да се играят С кд-- 
бате Воу Соог, могат да | 
се разделят на следни- | 
те пет категории: Е 

1. Монохромни, |. 
Това са игрите за стария 
вате Воу. За тях ще мо- |: 
жеш пъчно да опреде- 
ляш палитпата, с която 
те ще се възпроизвеж- 
дат. 

2. Допълнително 
оцветени. Игрите са 
същите като тези от 
първата група, но са с 
добавена палитра от 7 до 
10 цувята, която не може 
да бъде сменена с дпу- 
га. 

3. Двойно плат- | 
формени. На една и |:-- 
съща касета ще има две 2 
игри. Едната ще бъде с 
оригинална, сива палит- 


ММТЕМОО 


па, а другата ще бъде пълноц- 
ветна, с палитра от 56 цвята. 

4. Адаптивни. Тези игри 
са с графика, отделена от ос- 
таналия софтуер и ще пре- 
включват палитрите съобразно 
платформата. 

5. Предназначени за 
вате Воу Соог. Този вид касе- 
ти са само за новата игра. Ако 
се опиташ да ги пуснеш на 
обикновен бате Воу, ще видиш 
надпис: “Тази игра може да се 
играе само на бате Воу Со/0г. 


Утхитизи 
ку 


кк ии 
ри ар аи 
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МЕУ/ СОМЗО:ЕЗ 


ОА опу Раузгайоп е 
„ може би най-Ве 
| с лиКата Конзола, 
а появяВвала се на 
бял (Сва: ЗаемайкКи го- 
лям дял В сегашния 32 
битоВ пазар, момчеша- 
та от Бопу се надяват 
да използват популярно- 
сшта си про лансиране- 
то на Раузгайоп 2. Зад 
новия проект седят и 
няКоп от най-известни- 
те софтуерни разра- 
ботчици - Здиаге, Е14о5 
п др. 

За сериозните наме- 
рения на Бопу говори и 
фаКктъш, че те са регис- 
триралио два Интернет 
адреса: 


Интересното е, чеп два- 
та бодят до сайта на се- 
гашнаша  Конзола - 
глежда момчетата от 
формаша твърдо са ре- 
шоли шяхното отроче да 
стане Конзолата на Вто- 
рото хилядолетие след 
Хрисша. ДосКоро се смя- 
таше, че РаузГайоп 2 ще 
излезе след 1999 година, 
но последншше новини го- 
Ворят друго. Планирано е 
пускането й през ДеКем- 
Ври догодина! В подКре- 
па на думите мие ши 
фаКтъш, че В Япония 
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редувудтон 


Вече се разпространяват 
Комплекти за разработ- 
Ка на софтуер, Въпреки 
че новият хардуер не е 
довършен изияло. 
Новини има и оКодо 
техническите хараКте- 
ристиКки на новата Кон- 
зола. Графичният чип ще 
бъде най-вероятно 128 
бшто8, не е забравен п мо- 
демъш. Говори се за маси- 
рана оп-Ппе поддръжкКа 
на пгрште за Р5Х2, а най- 
шоКиращата новина 6 
шази ВръзКа е, че с Ин- 
шернеш-игршпе В Щати- 
те ще се заемат Неайчег, 
Кошпо са Всъщност соб- 
стВеност на бега! 
ВъпреКи, че е още 
рано да се говори за Кон- 


Кретни заглавия за нова- 
ша Конзода, аз ще Ви из- 
дам няКош от тях. На 
пърВо място е четшвър- 
тото приКлючение на 
надарената Лара 
Крофт - ТошЬ Каег 
ГУ. Други интересни заг- 
лавия са Кша! Кашазу ТХ, 
Свгопо Тпроег 2, ТекКеп 
4, новите Версии на 
К19ее Касег, Мега! Сеаг 
п, познашше Коя? Сгап 
Тшп15то, разбшра се! 

За сега тполКоВа за 
Р5Х2. АКо научим нови 
подробности, ще ви ин- 
формпраме сВвоевремен- 
но. А дотогава юрКайте 
добрите стари Раузга- 
Поп-чеша и пръпнеше В 
очаКВане! 


де про-| 


годи- 
месечна раза 


прие 
От АМЮ сьоб 

пускат в най-бли 

ще нови предста 


фамилията процесо| 


„ използващи 8 

азигуисноп Мойри 
ускорение на три- 
графики. 


(6.0 на Мсгозой 1 


Е Сотрад 
включат К6- 
па в модели- 
5190. 


гра на Асс!ат 

„ ще излезе за | 
„ декември тази 
рата ще изпол 
яващия 30. 


КЕЩЕКИ 
града се 
заглавия: 
Маддеп 99 и 


те 


5" тПЕГ. ТНЕ ПЕ 


Х7БЕПЕНАТ ШЛ 


НАШИТЕ КОЛЕДНИ ПОПЪЛНЕНИЯ 
КОМА 


ПЕЕО РОЙ ЗРЕЕЮ Ш | ТОМВ ВАОЕЯЙ Ш нн 99 Е НАЦЕЦШЕЕ 


+ В.О0О 1 + МВА "939 + ОАВК МЕМСЕАМСЕ + ЗНОСО + ДСЕ ОЕ ЕМРУВЕ5:15Е ОЕ ВОМЕ + 
+ САЕБАВ Ш + КОМСОМ НОМООПВ СПАВО + СВ/М ЕДМОАМСО + ВАСЕ ОЕ МАСЕ5З + 


+ НАЙ-ИНТЕРЕСНИТЕ НОВИ ЗАГЛАВИЯ ЗА 
Раубсабоп, Мпьепдо 64, ЗЕСА Зацигп, БЕСА Медадгме 2 


КОЛЕДНО НА МАЛЕНИЕ 


ТЕЗИ ИГРИ, КАКТО И ВСЯКО ДРУГО ЗАГЛАВИЕ ОТ КАТАЛОГА НА "ПУЛСАР", 
МОЖЕТЕ ДА ПОРЪЧАТЕ И ПО ПОЩАТА! 
ЗА СПРАВКИ: (02) 83 26 35; (02) 981 59 67 


тел. (02) 954 9811; 954 986г; 


тел. (02) 832 635; 981 5967; 
"П. Евтимий" 86, 


"Цар Борис и" 21, 
тел. (02) 951 6772; 


"Витоша" 61, 
тел. (02) 88г 025 


“ МАГАЗИНИ: 
"Сердика" 28, 


"ПУЛСАР" ТЪРСИ ДИСТРИБУТОРИ ЗА СТРАНАТА. ЗА СПРАВКИ: (02) 954 98 11; (02) 954 98 62 


УУУУуу.АВК.СОМ/РШ-ЗАВ 


„че тази игра е поредната, 
„ базирана. с на  кинохит.. 


Всъщност. разработването. | 


„ йе започнало преди поява- 
„та на филма под Имет 
Тапап Апу. 
да В-<. последствие. 
Рагатошт. Рисщшгез 


„ Тлепей Сепшгу Еох й. я а 
„ват името Вгауепвай, ср- по за 
с побоища, в Вгауепвап е 
„ наблегнато на интригите и 


щу пари, разбира се. 


На първо четене може. 
да се каже, че играта е 30. 
стратегия в реално време. 


Но нещата не са толкова 
прости.“ 
„Освен 


Е се заблуждавайте, 


нормалният : 
мениджмънт на ресурси и 


проблемите при управле- 


„ нието на голяма империя 


(да им имам проблемите). 


„Иначе, персонажите и пей- 


зажите напомнят тези от 


филма. 


В новото ВРО Вемепап! 
на Стетайх ти играеш 
Госке О"Амегат - някогашен 
роб, който е върнат от Зе- 
„мята на мъртвите, за да спа- 
си отвлечената дъщеря на 
новия си господар - Тепапк. 
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ЕРОЗ ПЛЕКАСЪУЕ 


В хода на играта ще трябва 
да надвиеш свещенниците 
на демонична секта. 

Освен изграждането 
на героя си, задължително 
за този вид заглавия, ти ще 
Влизаш нееднократно в люти 
битки, които са реализира- 
ни в реално време и напом- 
нят на модерните 30 игри с 
бой (2). Предвидена и игра 
с партньори, но само за мул- 
типлейър режима - още 
една странност на 
Веуепат. Но в края на кра- 
ищата в новаторските идеи 
няма нищо лошо. 


Вашщег МУ в раз 


ЕГЕСТВОМЕС АВИВ. 


рориоив: 


ТНЕ ВЕСТММ МС 


Навремето от една 


| игра за 5еда Мазег зузет 


- Роршоиз, се роди жанрът 
Игра на богове, прераснал 
по-късно в Стратегия в ре- 
ално време. Пе Веодипто е 


; третото заглавие от серия- 


та. То всъщност е предше- 
ственик на останалите две 
и разказва за издигането ти 
от шаман в бог. Твоите пос- 


Випане, 
познати от Маватном, Мутн: 
Тне БашЕМ Говоз и очаквания 


които са ни 


Мин П; бошевивнтев, се 
пробват в екшън игрите. Ом 
ще представлява своеоб- 


ечелете 
затсаз!! 


„ колко 


ледователи са няколко вида 
- смелчаги (нещо реазап), 
воини, шпиони и проповед- 
нИцЦИ. 


най-различни благини, ти 
имаш за задача и да разчи- 
стваш Земята от паплачта, 
която не ти се подчинява, 
като за тази цел можеш да 
използваш както груба сила 
така и магия. 


Ом! 


разна смесица от японска 
30 анимация и пуцалка от 
трето лице. Главната геро- 
иня - КопоКо, детектив, нин- 
джа и жената-армия, ще 
раздава наляво и надясно 
сериозни тупаници, ритни- 
ци и други пикантерии. 

В играта ще бъдат вклю- 
чени няколко 30 градски пей- 
зажи, които ще можеш да оби- 
каляш както от страната на 
добрите, така и от лошите. 

От Випое обещават да 
демонстрират 30 технология, 
невиждана до момента, така 
че играта ще е бижу! 


игра, която 
6 извест 
о, Уовм, Цак ЧЕ 


о появи на 
педващата 


1 


Освен строежа на. 


КАГРН - Избор на ниво 
ПАУШ - Безсмъртие 
ТНЕККУ - Вражески стъпки 
ЗЕКОМЕ - Щит 

ОПМЕК - Всички оръжия 


Въведи тези кодове в шат тепи и 
| 

| 

| 

| 

| ЕАМЕТТЕ - Всички предмети 


| 
| 
| 
| 
след това избери нова игра | 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
3 


| ВЕХОП - Всички филми 
| ТОНИ - Всички кодове 
4 
| 
| 


5 0 ЗЕ 
Докато държите левия ЪШ 
Пускане на кодовете: СНЕАТЗКО | 
Оръжия: ННКООТАТ | 
Следващо ниво: ТЕКНБКЕК 
Поправка: ССНАБЕКО 

Товар: НТАКБКЕС 
Приключване 
НЕКНЗОКЕ 
Изпълнение на всички нива: 
ОНЕКОЕБТ 


на НИВОТО: 


12 


| ТЕБТ ОЯМЕ5 


| 
| 
| 
| 
За да използвате тези кодове, трябва | 
да ги въведете бързо в “Не зсоге” | 
екрана (проверете дали спескрот!5 | 
са оп от “орйоп” - екрана) | 
КпасКкей - Обърнати писти | 
Упоооозй - ГХигоз (натисни тром- 
бата) 
пусии.гс - Малки коли 
запзаосе - Бонус коли 


 ВАПНОА 
Натиснет 
те кодове: 
Вогоо!СоЩ - печелите златна победа 
Вюоо!5Щуег - печелите сребърна по- 
беда 

ВюгооВгопхе - печелите бронзова победа 
“ВоГоо ” - печелите златна победа 
“ВоВо” - губите играта 

“Ко огше НП” - печелите 5100,000. 
“Сайе шгев” - ??? 

“РомеграП” - компанията печели 
5100 шоп. 

“Бшза Пп4” - компанията печели 
51 шоп. 

“ТГегтет” - имате достъп до всич- 
ки забранени територии 

“Вреей Касег” - увеличава двойно 
скоростта на влаковете 

“АМ 103” - всички машини стават 
като АМ103 

“Сазеу д0пев” - ??? 

“Броу те Ше ат” - дава всички влакове 
“Оуегите” - дава допълнително време 
“Утаога” - увеличава числеността на 
градовете 


ТАВ и въведете следни- 


ЯпгасКег - Показва дивеча на кар- 
тата 

9525поо- идваш по-близо 
Яп2деайеуе - насочваща камера(ка- 
мерата следи стрелата/куршума). | 
Яъ2нопеу - Невидим 

дн2сиа!е - Прикачваш се към еле- 


По време на игра въведете един от след- 
нитекодове: 

СТММЕАП  - всички коли и мисии | 
КЕЗЕП АР - нулира времената на оби- | 
колките | 
КАВТ5ОХ- игра с Кат | 
КАКТ5ОЕЕ - игра без Кап : 
КЕУЕООХР - намира всички ключове 
КЕЗЕТКЕУ - гезегна ключовете 
СПХЕМАОХ - отключва всички КУГУ 
редове | 
КЕЗЕТЕМ -гехебна всички МУ редове | 
ВЕЗЕТАТЛ. - връща настройкитепо под- | 
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НАРЪЧНИК 


Бецег” 


 Безсмъртие 


На екрана за избор на 
мисия въведи: К, 7, С-Поут, 
К, С-Поуп. Ако сте въвели 
кода правилно, ще излезе 
съобщение “АН, Ша 5 Бейег” 


9 калиброва пушка 


На екрана за избор на 
мисия въведи: К, Г, С-Поууп, 
С-Ор, С-Пр. Ако сте въвели 
кода правилно, ще излезе 
съобщение “АН, Ша 5 Бейег” 


УЗИ 


На екрана за избор на 
мисия въведи: С-Кю|, СТ ей, 
С-Кюш, С-Поуп, К Ако сте 
въвели кода, правилно ще из- 
лезе съобщение “Ай, Ша 5 
Бецег” 


Безкрайно муниции 


На екрана за избор на 
мисия въведи: С-Ор, 7, С- 
Тей, 7, Г. Ако сте въвели 
кода правилно, ще излезе 
съобщение “АН, Ша з Бейег” 


7.65 калиброва пушка 


На екрана за избор на 
мисия въведи: С-Ор, Г., С- 
Кю, Сей, С-Пр. Ако сте 
въвели кода правилно, ще из- 
лезе съобщение “АП, Ша 5 


Мини-ракетна становка 


На екрана за избор на 
мисия въведи К, Г., С-Тей, С- 
Кюм, С-Поууп. Ако сте въве- 


Внимание Игроманиаци, 

От брой Хе 3 до края на годината публикуваме тало- 
ни с номера, съответно от 1 до 7. Във всеки от тях ще 
има по три въпроса. 

Попълнете верните отговори, изрежете талона и го 
изпратете на адреса на редакцията. Ако сте отговорили 
правилно и на трите въпроса - участвате в изтеглянето 
на две месечни награди, осигурени от ПУЛСАР - игри 
по избор. Ако изпратите ВСИЧКИ талони от 1 до 7и 
имате не по-малко от 11 верни отговора от 21 възможни, 
ще участвате в тегленето на голямата новогодишна на- 
града на ПУЛСАР - ЗКСА ЗАТОК“. За валидни се счи- 
тат талоните с попълнена анкетна карта (виж гърба на 
талона). Отговорите на всички въпроси ще намерите в 
броевете на списание Игромания. Ако ви липсват ста- 
ри броеве, обадете ни се. 


За месечните награди важат писма с пощенско 
клеймо до края на съответния месец. 
Ето и въпросите от талон Хеб. 
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ли кода правилно, ще излезе 
съобщение “Ай, ШаСз Бейег” 


Леснотийка 


На екрана за избор на 
мисия продължително натискай 
С-Ор, 7. Ако сте въвели кода 
правилно ще излезе съобщение 
“Ап, па з Бейег”. Ако всичко е 
наред, играта ще започне без 
Турбо и с двойно здраве. По- 
трудно ще ви убиват 


Турбо 


На екрана за избор на 
мисия въведи ргез5 С-Ор, 7, 
С-Ор, 7, С-Пр. Ако сте въве- 
ли кода правилно, ще излезе 
съобщение “Ай, Ша 5 Бейег” 


Хлапак 


На екрана за избор на 
мисия въведи ргез5 С-Поууп, 
С-Ор, К, Т., 7.. Ако сте въвели 
кода правилно, ще излезе 
съобщение “АП, Ша 5 БеНег” 


Голема тимберица 


На екрана за избор на 
мисия въведи ргез5 С-Поуп, 
К, Ср, 1, Сей. Ако сте 
въвели кода правилно, ще из- 
лезе съобщение “Ай, Ша 5 
Бейег” 


Огромна тимберица 


На екрана за избор на 
мисия въведи ргез5 С-Поууп, Г., 
С-Ор, С-Кю! Т.. Ако сте въве- 
ли кода правилно, ще излезе 


РВОЕСТ | АХАВО5 


съобщение“ АН, Ша 5 БеНег” 


Големи крака 


На екрана за избор на 
мисия въведи ргез5 С-Поууп, 
К,7,С-Кюшм, Сей. Ако сте 
въвели кода правилно, ще из- 
лезе съобщение “Ай, Ша 5 
Бейег” 


Бонус ниво 


Спечели играта и изча- 
кай докато “ши огатегв” ло- 
гото изчезне след крайа на 
надписите. След това създа- 
телите на играта ще се пока- 
жат на “Ктаззу” нивото. Го- 
вори с всички и след това 
Ешап и Сапдасе ще влязат в 
стаята. 


тейЕН 3 
За да играете с: 


Рапда 


При избор на играч оти- 
ди върху Кшпаи натисни О. 


Тоег 
При избор на играч оти- 
ди върху Едду и натисни 
триъгълник. 


Ог.ВозКопоуйсйи 


Спечели ТеККеп Когсе 
Мое 4 пъти (събери бронзо- 
вия, сребърния и златния 
ключове, след това го спече- 
ли още веднъж. 

(следва) 


: ( 
ут 


плро.Байагапиз 


ПЪРВАТА ВИДЕОИГРА на 


От този брой започваме 
публикуването на серия от ста- 
тии за раждането и развитие- 
то на компютърните и видео 
игри. 

И както всичко на този 
Свят, така и вашите любими 
игрички си имат начало, свой 
прародител. За такава се смя- 
та играта Зрасе М/аг. 


Първата й версия била 
написана през 1960 година за 
РОР-1 (модерна за времето си 
машина, голяма колкото вила 
в Симеоново). Оттогава до сега 
играта е претърпяла десетки 
преработки и се е появявала с 
най-различни имена. С името 
й са свързани три явления в 
компютърните технологии. 
Първият СНТ екран бил препра- 
вен осцилоскоп, използван за 
игра на Зрасе Маг. Първият 
тракбол (и въобще - първата 
мишка) е устройството, изпол- 
звано като интерфейс към иг- 
рата. Говори се също, че Кеп 


Тпотрвоп създал нова операци- 
онна систепла само и само, за да 
може да джитка Зрасе Маг. Тази 
ОС днес е известна като ШМХ. 


Идеята за играта е взаим- 
ствана от новелите на Е. Е. ЗтИН. 
В нея участват двама играчи (ко- 
ето означава, че мултиплейърът 
се е появил преди сингълатакъв.), 
които командват по едно косми- 
ческо корабче и всячески се опит- 
ват да гръмнат опонента си. За 
разнообразие в центъра на Кос- 
моса има слънце, което привли- 
ча всичко, летящо наоколо. 

Всеки от корабите е можел 
да се върти по посока или обратно 
на часовниковата стрелка, да се 
придвижва с двигателите си, на 
които понякога им свършвало го- 
ривото и да изстрелва ракети. 
Всичко това се подчинявало на 
Нютоновите закони. Единствено 
торпедата правели изключение и 
се движели по свои си правила. 

След появата на оригина- 
ла, към него започнали да се при- 
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бавят различни екстри. Една от 
тях представлявала звездно 
небе, програмирано от Ре!ег 
Затзоп. То било доста истинс- 
ко, дори звездите лека-полека 
се мърдали по екрана. 
Сблъсъците между двамата 
противници предизвиквали 
снопове от експлозии, а играта 
започвала отново. 


Дисплейът бил точков, 
без видео памет. Това означа- 
вало, чеза да остане даден 06- 
раз на екрана, той е трябвало 
да се изрисува постоянно. Ки- 
нескопът бил направен от спе- 
циален фосфор, който светвал 
взелено при активиране на точ- 
каи следтова загасвал в жълто. 
Това помагало образът да не 
мига прекалено. Освен това 
обектите оставяли следи при 
движението си, което придава- 
ло на „анимациите“ 30- ефект. 

В началото интерфейсът 
на играта представлявал чифт 
дървени кутии, всяка от които 


уд. Сердика 2й. 


Обява над 7 думи се заплаша по тарифа 50 лв. за символ 
(знак) и към настоящия талон следва да се приложи 
копие от документ за плашане (от пощенски запис). 


СОЛА СИ. 


имала два телефонни превключ- 
вателя (наляво/надясно и газ/хи- 
перпространство) и по един бутон 
(изстрелване на торпедо). В по- 
следствие за нея били пригодени 
по-модерни устройства. 

През 1977 година играта се 
появила и като аркада. Изработи- 
лая фирмата Стетайгоп!сз. Раз- 
мерът й се доближавал до този на 
голям хладилник и заемала око- 
ло 2090 от средностатистическа 
българска гарсониера. 


бт венчки, контю са отеоворнан правилно на вънро- 
снте дот нимон 8, награди получавани 
Михаил Колев - Стара Загора, ЕГН 8409107881 
Марин Андреве - София, ЕГН #106247043 

На спечелилите чеетито. Те могат да нолучят 
наградите ен в София, в магазина на фирма Пулейр < 
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у Приложен софтуер 
у Графични системи 
у Мултимедийни системи 

„ Дизайн 

» Изработване на У/ЕВ-страници 
/ Локални мрежи 


Официален дистрибутор 
на БЕСА 
за България. 


1208 Свфия, ул. Братя Миладинови Ме 58 
зл.: 08/ 88 10 64, 88 21 86 факе: 02/ 88 85 46 


Е-та!! та! 6 титтейа, ва 
Рпрулеиетиттевта, В 


София, ул. „Сердика“ Хо 28, 
Тел.: 02/ 83 26 35, 981 59 67. 


кови, | година Раран: феовс | касета < спешне! 

ция: Ценаг 008: лева. 2 4496/7Купуваи СВ Ф 082/440887 Пю- 

Ф #41044 Продавам 2 084/89402 Търся "РС батев Мата 87. | давам игри за Правец В. |. 

ВаПИ ААИНЕНОН М8В- играта Бейниге Вий Ф брйЙЯ Продава Ф. 0416/4848 Пре- 

БАСНИ БРЕ гану, Зеда Мевайное - 508, давам дискове за Вопу 

Цени: РаХеджойетик < Ф 7921116 Продавам дискети - 108. Раучацол. 

(796, вежди! зласв Я86ОА 40 МН, копро: Ф 068/20604 Тъся Ф 4084181 Търкя нг- 

ар цесор, В МВ ВАМ. 1 хардуер и програми за рата бианСтай (легендата), 
68, Р8Х+два РАНА СЗреа 

джойстика ин мемъри Купувам харддиск от Нрявец 4 

карта, 15 блока - В. Да 300 МО пана до 8 058/8800/7 Купу: Ф 2928844 Продавам 

1058, 808, вечер. вам бопу Рауз(аоп. МЕ деви за РС - из: 

Ф 0947/4780 Про Ф #6/4/2 Продавам Ф 0746/84828 Купу- ; 

давам батейвц + Да: дева Мазег Вузет | вам Вопу ат: на Ф 8892088 Продавам 

кета за 608. със 7 касети. старо до 8109. игри на дискове за РС. 


В тази рубрика се публикуват безплатни чт: до 7 думи, попълнени върху оригинален ЦЕНИ ЗА РЕКЛАМА 


талон, изрязан от сп. „Игромания“ (виж стр. 14). 
Обяви над 7 думи се заплащат по тарифа 50 лева на символ (знак). 
Плащането става в брой на адреса на редакцията - гр. София, ул. “Братя Миладинови” 58, 


бева Мевайнуе И, мар: вам оригинален Меда- вата  Соттапйоз, принтер Вговег с 
Ва Маш Но г Радвенв. 


|-ва корица 5 000 лв./кв. см. 


или с пощенски запис по банкова сметка на Млтимедиа ООД - 6. код; 200 84 232; 6. сметка: До главата 10 000 лв./кв. см. 
1010178 115, ТБ ОББ - клон Доверие, гр. София. 16 стр. 3000 лв./кв. см. 
; Вътр. стр. 2000 лв./кв. см. 
Главен редактор ГЕОРГИ ГЕОРГИЕВ; Редколегия ПЕТКО ДИЛЧЕВ, ДИМИТЪР ДИЛЧЕВ; Дизайн 
и предпечатна подготовка МАРГАРИТА ТРИФОНОВА; Художник ВИОЛЕТА ВЕЛИЗАРОВА 


Адрес на редакцията: 
София, ул. „Цар Симеон“ Хо 98, тел. 02) 83 10 53, 


ОТСТЪПКИ: 
от 200 х. лв. до 500 х. лв. 


от 500 х. лева до 1 млн. лв. 
над 1 млн. лв. 
Цените са без ДДС. 


ИЗДАВА „МУЛТИМЕДИА“ ООД Е-та!: датетата Ф ти! теда.Ьд 
1554 1311-090Х В списанието са използувани материали 
От ии. ватездотат.сот с любезното разрешение на господин Ричард Грийнхил. 


155М 1311-090Х 


УД” 7 ПЕТ. ТНЕ ПЕХТ БЕПЕНЕА?/ШИ?: 


: : Кт щ.. 
| - Ач ! 
ш , А ) 2 Да Ка г» Не 4 
# 5 Я » е .”“ + Н 
“ 3 г щ- . 
: че » а ; 
ч. Ца. 222 А. А 
же” ; 
а ъ > 
« | 


ТА: Близ4 «а... ; 
ЗТАА ТАЕК. - 
Селле о 


Рекосоиз 


з-Р «опа 


